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; Die Kundaawi

Die ,,vom Wasse;rland abstammenden“ sind ein barbarischer Stamm der auf dem _
Kontinent»,,Van'a‘frii'k“ beheimatet ist. Die ~Kundaawi“ haben nicht viel fir Schwéche Ubrig,
sind aber viel mehr als rohe Wilde. g

\
\ L3 z"

Jeder der séinen Teil zur Gemeinschaft beitragt, zahlt als Gleicher unter Gleichen. Ein
jeder steht fir den Anderen eih. So Jagen, Fischen, Sammeln und Kampfen sie, um lhrem
Stamm das UberlebenAz‘u sichern.: :

Von Generation zu Generation geben die Alteren ihr Wissen and die Jungen weiter. So
besitzen Sie handwerkliches Geschick und haben gelernt haltbare und schmackhafte
Speisen und Getrénke herzustellen. '

Ihr Lebensraum _Iéiegt zwér.ir] relativer Abgeschiedenheit, doch kam es in der °
Vergangenheit des 6fteren zu Auseinandersetzungen mit Fremdlingen, weshalb auch die
Kriegskunst ein zentraler Aspekt des téglichen Lebens ist. ’

Die Kundaawi sind ein stolzes Volk, die wissen, sich zur Wehr zu setzen. Ihre Siedlungs= :

und Jagdgebiete verteidigen sie aggressiv. Storenfriede, ganz gleich ob von aUBenﬁoder'

von innen, muissen mit direkten Konsequenzen rechnen. Man sagt lhnen auch Rachsucht - -

nach, wer Ihnen Unrecht tut, bekommt es meist doppelt heimgezahilt.

UrSPrU nglicheri Lebé«hsraum

Der Stamm lebt an der Kuste im Sudostlichen Teil des Kontinents, weit Weg vom Geblrge
|m mneren desLandes. Ihr Lebensraum erstreckt sich auf dichte Walder ufid fruchtbares
Hugelland in Kustennahe | Ao 4

FAWAL

' Dle‘ KundaaW| haben-sich an gutes Wetter gewohnt. In Ihren Breltengraden W|rd es selten

Kalt, jedoch herrscht mehrere Monate im Jahr Regenzelt Schnee kennen die melsten
Stammesmitglieder allerdings nur aus Erzahlungen. '

lhre zentrale Siedlung haben Sie auf Pfahlbauten aus Holz, Reisig und Schilf am Ufer der
groBen See errichtet, die weit in das flach abfallende Meer reichen. Sie sind aber hoch
genug, dass die Flut sie nicht erreichen kann.




Zur Landséite ha’beh sie starke FeStuanéhIagen errichtet und zwischen kleinen Hutten
- findet man auch ,groBe Bauten in denen ganze Familien unter einem Dach leben.
GroBere Slppen‘haben sogar elgene Plattformen errlchtet auf denen mehrere Hauser

Platz finden.. 1 .
Es gibt das ;,,Akéa“ einen zent'rsaléhvi\?ér"s:éfﬁcr'nlungsort,"an dem Ansprachen gehalten,
Kampfe aUSQetrageh und Feste gefelert werden

Hierhin wird auch der Fang und die Beute gebracht um sie zu verarbeiten und in der
Nahe zu lagern.
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.-In den vergangenen Jahren wurden die Ressourcen |mmér knapper Die Jager kamen mlt
‘wenlger Beute zurtick. War der Wlldrelchtum friiher noch ﬁmmens schlen der Wald nun

wie Leer gefegt. ,
Sie mussten lhre Jagdgeblete erweltern womit S|e die Aufmerksamkelt verfeindeter
Stamme auf sich zogen. Nicht selten kam es zu kampferischen Auseinandersetzungen.

o ,’;.:Mahche Jagdtrupps sah man nie wieder.
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Auch die Fi's:chell‘:. konnten nicht mehr die gewohnte Menge an Fisch aus dem Meer ziehen
und die Sammle;r konnteh den Mangel an Fleisch und Fisch, trotz unermudlicher
Anstrengungen’,? nicht ausgleichen. Die Not war groB und die Konflikte innerhalb des
Stammes verschérften sich. =

Die Gezeiten und das Wetter veranderten sich. Orkane und Sturmfluten suchten die
Siedlung heim. Meterhohe Weilen zerstorten etliche Boote, brachten Hauser zum Einsturz

und den darin Iebendeh _Familien den Tod.

Die Gawaldan begaben sich auf Wanderschaft, um die ,,Akea’Akua*“ (,,géttliche Orte®)
aufzusuchen und erhofften sich dort ein Zeichen. Sie kamen alle mit der selben Botschaft
des Orakels der Sieben zurtick. Nur wenn wir auf dem alten Weg in das Land der Nebel
ziehen, Ruhm und Ehre fiir die Stdamme Vanaruks erlangen, soll das Wohlergehen der

Kundaawi aufs Neue gesichert sein.

Der Stamm

Sozialstruktur des Stammes

Wichtigste Nahrungsquelle ist fir die Kundaawi der Fischfang, der von Kindesbeinen an
erlernt und vor allem von den ganz Jungeh“oder besonders Alten betrieben wird.

Errelcht man das werzehnte Lebensjahr, entscheldet man SiCh fur ein Leben als Jager
Sammler oder-Handwerker. ' .

Auf dem ,,Pa aKei’ki“ (Samhaln Fest) treten junge Kundaawi, ver Begmﬁ d'ér Regenzelt

ihre Ausblldung an und bekommen einen Mentor zugeW|esen

A i _,_.JedereLebensweg ist.im Stamm gleich hoch angesehen o Iange man seinen Beitrag .-

leistet und damit die Allgemeinheit starkt. Yl

Innerhalb des Stammes gibt es keine Besitzanspriiche und somit keinen Handel. Alle *
Guter werden gerecht unter allen Mitgliedern verteilt. Tauébhhandel wird allerdings mit
einigen befreundeten Stammen betrieben, um an seltene Rohstoffe und Metalle zu
gelangen. '




»Moku“ (",‘,Boot“), das im Laufe des Lebens

Ein Kundaawi strebt sein Leben lang dem _
sHaerenga“ ( ,die letzte Fahrt“) entgegen.

Kommt man in ein gewisses Alter, beginnt
man zu dfiesem Zweck mit dem Bau seines

" immer stabiler und prachtiger ausgearbeitet
- wird. Ohne ein Seetaugliches Moku ist die

Reise zur ,Awi'Akua“ (,,Insel der Gotter)
nicht moglich.

Kann ein Stammesmitglied nicht mehr
Fischen und kann auch sonst nichts zum
Fortbestehen seiner Sippe beltragen SO
beglbt es SICh freiwillig auf d|e letzte Fahrt

- Verstirbt ein Kundaawi bevor sein Moku

\ o )
seetauglich ist, so wird es von seinen e

engsten Freunden fertig gestellt N5y e

: : Kann ein Verstorbener nicht aufdle Ietzte : :
Reise geschickt werden, versickert seine Essenz im Boden und kommt in das Reich von_,_f'?‘:__—'_ v ;
,Akua'Aina“. , o S s
Fallt ein Kundaawi im Kampf, so Reist seihe Essenz mit den Winden zur Awi’Akua.

It

Der Anflhrer des Stammes (,,Rangatlra ') wird |m Kampf ermittelt. Jedes
StammeSmltghed ganz Glelch ob Frau oder Mann kann Anflhrer werden, wenn S|ch
Fursprecher fur S|e oder |hn flnden Elnflussrelche Unterstltzer sind dabel chhtlger als

Zahlrelche \ B ' : %
o AN S 5 " Hon »é‘*"
f’ P ! \ [l e e ‘4
X Dle Kampfe sind nur dann mogllch wenn der gesamte Stamm anwesend ist. Daher erd
e ¢ jahHICh das »Pa’a Na’Kupuna“® (Beltane-Fest) abgehalten,: szu dem SICh alle einfinden.
E = = : Am Ende dreler Tage blutlger Zweikampfe, wird der S|egrelche Kampfer von den
§; o ~Gawaldan" (,Schamanen®) gesegnet und zum neuen Anfuhrer ernannt.
:

eingelautet.

. = Daraufhin wird drei weitere Tage ausgelassen gefeiert und ein neues hoffnungsvolles Jahr -

3 !:\
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‘Der Zweltplat21er‘te nimmt den Platzt der rechten Hand des Rangatlra ein. Einer von
- beiden muss zur, Fuhrung jederzelt in der Sledlung bleiben. Verstirbt der AnfUhrer im Laufe
; des Jahres, ubernlmmt d|e rechte Hand bis zum nachsten Pa’ a Na’Kupuna.

‘.1 ¥ oLy

In der Regel wmtl ZWISt per Zweikampf aus der Welt geschaﬁt doch gibt es auch seltene
Félle in denen Recht durch denStammesfuhrer gesprochen wird. Die Schamanen, die
selbst unantastbar sind, konnen hlnzugezogen werden um den Stammesfihrer bei

by folgenrelchen Entscheldungen oder schwerW|egenden Vergehen zu unterstitzen. .

s : ;,,Geron“, ,,Lekjaz“ und ,,Ambatha“ konnen von Jedem als Gharakterkonzept gewahlt
.~ werden. Einen ,Gawaldan® kann man nur nach Abspraché mit der Orga splelen

Geron (Jager)

Di'ejenigen, die ...

-+ = Spuren lesen kénnen

7%




it - Sich gesbhickt';/i‘m Wald bewegen

4 Sich Iautlés"ar{ Feinde anschleichen

+ Gefahren schc?n von wertem erkennen

* Wissen Uber dle Natur von wilden Tieren haben

- Uber lange Zeltraume in der Wlldms uberleben konnen

' \ 2 e
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Lekjaz (Sanjmler}\. Y

»  Diejenigen, die ...
» Wissen, wann und e welche Pﬂanze wachst
+ Wissen, wozu man bestimmte Pflanzen gebrauchen kann
* ‘Wissen, welche Pflanzen und Pilze giftig und welche genieBbar sind
* Den Stamm\mit Frichten, NlUssen, Beeren, Samen, Wurzeln und Honig \/ersorgen

§§, " Aus Krautern Medizin herstellen und auf natiirlicher Basis heilen kénnen

i | ¢ P &
o f |
| :

Ambatha (Handwerker)
i Diejenigen, die ..

+ Waffen und Rustungen herstellen und
reparieren . A ‘
+ Kleidung und Alltégsgegensténde herstellen
und reparieren
+ Alle Materialien verarbeiten kénnen (z.B.
Knochen, Felle, Haute) 2 f
- Lebensmittel haltbar machen kénnen '~
e Handel mit Fremdlingen treiben, um an 5

seltene Rohstoffe und Metalle zu gelangen
i <
Gawaldan (Schamanen) 2= 23 » { ‘
Diejemgen die - o

Ihr Leben den Gottern verschrleben haben \

Fiir Rat und Hilfe in groBer Not ersucht

werden

* Im Stamm hoch Angesehen sind :
== = Rituale abhalten und Opferungen vollziehen T3] fi

3 : ; : it

* Auf Ubernatirliche Weise heilen konnen
+ Recht sprechen und deren Urteil Uber allem steht




Richtlinien fiir dle Gewandung

!

- Unterkleidung / 1. Schicht
- Einfach geschnittene Hosen und Tuniken

- FlieBende, I‘uftlge Stoffe fur mildes Klima

= Naturstoffe (Lelnen Wolle, Hanf, Seegras) in nattrlichen Farben _,
= Stammestypische Wickelhose & Uberwurf i

4 Kleiduﬁg mit Schniren und Seilen zusammengerafft. Y -:f%_

+ Oberkleidung /2. Schicht
g = Leder und Pelz (keine Nutztiere) in unterschiedlichster Form:
z.B. Ledertuniken, Kriegergurtel, Rocke, Stulpen, Wickel

- Oberkleidung /3. Schicht ‘ v |
- Umhénge und Méntel ‘

+ Rustung ;
- (Dickes) Leder, Knochen, Holz, Rinde, Metallapplikationen

« Schuhe : :
=~ Bundschuhe, IT-Lederstiefel, gut abgetarnte OT-Stiefel

= Dont’s: Metallapplikationen wie Nieteh‘und‘.SchnaI.Ien

. Schmuck und Zierde.

‘i— Muscheln Perlen, Holz, Knochen Schéadel, Geweih

“‘- Donts Glasperlen \ Semr
;\ . Aligemeine Dont's . ;

© - Erkennbares Kunstfell oder Kunstleder Yol e

% 2t 1_Sg:r\iafsfell Uber die Schultern (keine Nutztierfelle im alzlgeméinéﬁs

' = Unnattrliche Farben i

' - Gemusterte Stoffe (z.B. Karo oder Streifen)

[ - Brettchenborte bzw. alle Borten

r" - Neu aussehende Kleidung

R Meta"rUstung oder Kettenhemd




- Allgemeine Dofé

- Liebe zum Detail |

| - Kleine Lécrﬁer und Flicken an der Kleidung
& - Ziernéhte ' -

1
1

Optische AIIeins‘teliungSme'rkmale,,im Alten Weg :
* Muscheln und Perleh _ :

- Als Schmuck, an Kérper, Kleidung, Haaren, Rustung usw.
+ Farben und Stil der Gesichts- und Kérperbemalung

= Grln, Blau.und Weif3

% = Gerade Linien, eckige Formen und einzelne Punkte et \_

Kampf

- Waffen ; k A ' SRR
- Speer, Pfeil und Bogen vor allem bei Jagercharakteren : N
- Axte und Hdmmer bei Handwerkern ' ” el
- Messer, Knlppel, Stabe kommen bei allen Konzepten zum Einsatz
- Vorzugsweise aus Holz, Knochen, Geweih und Zahnen '
 - Metall ist sehr selten und sollte auf eihzl\'/Iin;i;mum reduziert werden
= Keine Schwerter! A B,
Kampfstﬂ

.~ Die Kundaawi kampfen im Verbund von 2 bis 3 Kampfern und konzentrleren SICh auf

: e|n gemelnsames Opfer \ A e
1 Sk Zur besseren Koordlnatlon auf dem Schlachtfeld werden die. Gruppen vorab.
18 A, i : festgelegt »

S - In der Schlacht stirzen sich KundaaW| Iautstark in den Kampf um den Gegner
elnzuschuchtern

4

- Kampfgeschrei: :
O ,Nona Akua! Nona Kundaawi!“ (Fur die Gotter! Fir die Kundaawi!)

oo o O ,Lawa Mai lka Make!* (Bringt den Tod!)

+ o ,lka Make!* (in den Todl)

b .~ Nachts gehen Kundaawi leise vor und locken ihren Opfer in den Hinterhalt.




Sie \/erteilfli;n sich auf ein Gebiet und legen sich auf die Lauer. Ein Opfer wird
ange[ockf abgelenkt und uberfallen AnschlleBend geht die Gruppe wieder in
Position. |

Fegeti :
Tl B L
i

Sprache 5 5 e f o L e e s
Charakternamen sollen barbarlsch khngen aber nicht Germam/sch oderﬁallsch. S
. ‘BestlmmteBegrlf‘fe auf Hawausch/Maorl/Samoan|sch : 4’(' e g o ',;: >
Elnfache abér nicht dimmliche AIItagssprache e o e ke
‘ "Es glbt keine Schrlft “sondern nur einzelne Zelchen L{nd Symbole &
: _» Namen und Begriffe: 5 , o L s St
’E e e Wasserland, Insel o

‘' - Kunda —> Geboren, Abstammend
Geron —> Jager

Lekjaz —> Sa’nﬁmler

- Ambatha —>-Handwerker

- Gawaldan —> Schamane

Akea —> Plafz, Versammlungsplatz




b ;
?f - Akua —> Gé’)tt
’ - Akea Akua—> Gottlicher Platz (Schreine, Ritualkreise etc.)
= Pala+—s F(%ier |
- Awa’Awa => Schnaps ‘
i - Pia —> Bief - ‘
= Paita > Gt'uten Tag e ’
= Kiaora —> Auf Wiedersehen . = ;
- Nakunduna —> Ahnen, Vorfahren R
- Moku —> Boot _ |
- Haerenga —> Die letzte Fahrt
4 - Rangatira —> Anflhrer
.’.;fii" - Make —> Tod

Kontakt zu anderen Stammen und Kulturen

- Kriegerische Auseinandersetzungen mit den Varthuk, aufgrund von Streitigkeiten um
Jagdgebiete.

+ Seit einer gemeinsamen Jégd auf eine groBe Bestie, konnten einige Kundaawi Kontakt :
zu den Varthuk kniipfen. : By e “

+ Scharmutzel mit verschiedenen Nomadenstdmmen, die ungefragt unser — e
Stammesgebiet durchqueren wollten. '
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' ] = Glaubé und Rituale

Jhebbal Sag

\
Laut den Legenden verehrter‘reTﬁst alle Iebenden Wesen Jhebbal Sag. Menschen und

¢

'3 Tiere waren Bruder und hatten elnegememsame Sprache. Die Zeit lieB die Erinnerung an

e ! diese Sprache zwar verblassen jedoch kdnnen sich einige wenige daran erinnern, |

3 be2|ehungswe|se kann diese Erinnerung in ihnen geweckt werden. Jene die sich erinnern, | 5’;
sind miteinander verbunden. | i S ?"
Die Kundaawi glauben an eine gemeinsame Natur von Mensch und Tier. Auch wenn :

Jhebbal Sag einen unsteten Funken des Intellekts im Menschen entzUndef hat, so ist |hre
urspringliche Natur doch roh, wild und erbarmungsilos. “

|
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2 Dé} Kukthm Jhebbal Sag
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Gawaldan die Jhebbal Sag verehren, haben eine groBe Naturverbundenhelt und elnige in
‘denen die Kenntnis der alten Sprache schlummert konnén mit Tieren sprechen und sie =~~~

zum Teil kontrollieren.




Die meiste'h’Schlémanen leben in der Wildnis, wo sie lhre Haine und Altare zur Verehrung
Jhebbal Saé’S‘eﬁrichtet haben, doch auch in den Dérfern findet man die Altére dieses e

| Gottes. ’ a0 : "%
Ublicherweise Sind die FeISaItére, schwarz befleckt mit dem Blut der Opfer, umgeben von %
Baumen die mit{weiteren »Opfergaben® geschmiickt sind.

Bei blutigeh Ritulaler‘\x, erbit_tern’ die Kundaawi Unbarmherzigkeit und Stérke fir den Kampf,
Geschick und Gliick fiir die Jagd oder géttlichen Beistand in Zeiten der Not.

Die vier Briider der Tiden

Neben Jhebbal Sag, der von vielen der alten Stdmme angebetet wird, sindr die vier Bruder

%; ‘ der Tiden, die wichtigste'n Gotter der Kundaawi, die deren Schicksal bestimmen_. _
Am Ende ihrer Iahgen Re.ise,, hoffen die Stammesangehdrige der Kundaawi, sich an der |
Seite der Gotter, auf der Awi'Akua niederzulassen. Hier existiert weder Ahgst, noch

Gewalt oder Not.

Akua’Ola S aen

Ist der Gott des Lebens:und der Heilung. Er ist der Gott mit dem besonnensten Gemiit #

der vier Briider. Er haucht den Menschen die Essenz des Lebens ein und ist Schopfer de-f[-j_ o
Awi'Akua, der vollkommenen Insel der Gétter, Ziel der Reise eines jeden Kundaawi.

"; Akua Make §
Ist der Gott des Todes und des Schicksals. Insbesondere das Schicksal in der Schlacht

B e S ' W S

'
{

Er hat die Macht das Blatt im Kampf zu wenden. Er tragt gefallene Krieger auf den
Wlnden zur Awi'Akua, wo sie als verehrte Helden ihre zeitlose Existenz \(_erbrmg_en.

e

P~ =

"he e Ist der Gott des Meeres und wird von allen Kundaawi verehrt Die See spendet Freude

~ und Nahrung Sie ist friedlich und wunderschén. Zu seineh Ehren'schmiicken Sich die '
Kundaawi mit glanzenden Perlen und Muscheln, aber auch Grasern und Holzern die das
Meer bedingungslos fortgibt. '

el Akua’Aina
Ist der Gott des Landes und der Jagd und gilt als der aufbrausendste der Bruder.

+
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Nicht die Awi'Ak!ﬁa sondern ,,Ao0’Pogisa“ (,,die Dunkelwelt®) ist sein Reich. Hierhin

gelangen d'i"e'Eslsenzen der Menschen, die nicht im Kampf gestorben sind und nicht die
letzte Reise bestrltten haben.

Die Essenzen werden fiir Inre Schwache bestraft, aber auch vorbereitet einem neuen
Korper elngehaqcht zu werden und ihre lange Reise gefalllger fortsetzen zu kdnnen.

Asabet

Darstellung im Star"nm 5o

* Es gibt nur Schamanen und keine speziellen Unterklassen

+ Schamanen spezialisieren sich fur bestimmte Dinge, wie Heilung, Kampf, Orakel,
Geistreisen, Tierkontrolle, etc. ‘

+ Gawaldan sprechen zu allen Géttern, dirfen aber auch einen bevorzugeh

+ Die meisten Schamanen leben in der Wildnis, nahe ihren Hainen im Wald oder. den
Hugeln und Bergen Den Weg dorthin kennen meist nur sie selbst.

- Schamanen entsenden Ihresgleichen, um in den Siedlungen des Stammes zu leben und
die Kundaawi vor Ort zu unterstitzen. | |

+ Kinder, bei denen Sie Empfanglichkeit fir die Goétter oder die Essenz Jhebb'al Sag’s
spiren, mussen lhre Familien verlassen, um von nun an in der Gemeinschaft der A5k

Gawaldan zu leben.




